oy

Ficha de @

Trabalho '

Inicial



Aguecimento

Quais sao as principais caracteristicas de uma
tempestade?

Como vocé pode usar
0 SAM Space para
simular o efeito de
uma tempestade?

@




m Aguecimento

Que partes de uma tempestade

poderiam representar no blocos
abaixo?

‘ Chuva ‘
‘ Relémpagos‘ ‘ Vento ‘




m Vamos construir!

Selecionando os blocos pararepresentar o
som de uma tempestade

Iremos utilizar um
bloco limiar (ponto que
constitui um limite)

C.i 0@- : @ 5 Consegue encontra-lo

no separador

/
// Comportamento!
Inputs Outputs Behaviors N ‘
o (¢ O
in
NUMBER FILTER SCALE THRESHOLD / COMPARE




e 7] Vamos construir!

LABS

Selecionando os blocos pararepresentar o
som de uma tempestade

@ Encontre cada um desses
blocos e arraste-os para a

area de trabalho:
&7

[ Entrada

[Comportamentos

-~ Inputs - Qutputs Behaviors

) © ® O ¢ © O

DINGS NUMBER FILTER SCALE THRESHOLD  COMPARE ON/OFF




m Vamos
construir!
Programacao pararepresentar o som de
uma tempestade.

@ Conectar os blocos como
é mostrado na figura




vVamos
construir!

Altere as definicbes dos
blocos da seguinte forma:

1

aams

&
S
&

o ,

Y @

F
5

50
False
50
alse
&y o
ise

—

Fal




construir!




construir!

Configurando os Leitores de Som.

Na configuracao do leitor
de som, defina categoria
= Clima e audio = ....

Teste o0 seu
programal

e

©
&




m Debug!

Como faco para ter a certeza
gue 0S sons ndo comecam
de uma s6 vez?




m Desafio

Crie um relampago usando um LED RGB

.

/ ,.0@..--"""’0

Por que é importante que o \\ﬂ@-—-—f”‘“‘ D

LED RGB pisque antes da

tempestade? A

Ouvindo os sons da tempestade,
VOCé pode até desenhar uma
imagem da tempestade!




Escolha um Desafio de Extensao!

/

-

E possivel criar um

diferentes ao ritmo
Tempestade?

\_

~

ciclo de luz com cores

da

J

E possivel reprogramar
as configuracdes aos

blocos de intervalos e
contador de forma que

mais tempo?

LSS
~ B

E possivel criar um

Inserir neste programa
um Led que pisque em
uma cor diferente para

tempestade?

a tempestade durar

&

representar o fim da

&




O que aprendeste
hoje?

Consegues
desenhar o teu

proprio programa?

N




